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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 
Рабочая программа учебной дисциплины Компьютерная графика разработана 

на основе федерального государственного образовательного стандарта среднего 
профессионального образования по специальности 43.02.08 Сервис домашнего и 
коммунального хозяйства, утвержденного Приказом Министерства образования и 
науки Российской Федерации 13 марта 2018 г. № 177, и учебного плана 
образовательной программы среднего профессионального образования подготовки 
специалистов среднего звена по специальности среднего профессионального 43.02.08 
Сервис домашнего и коммунального хозяйства, группа С-3,  квалификация: 
специалист по домашнему и коммунальному хозяйству,  форма обучения: очная, срок 
получения образования: 3 года 10 мес., образовательная база приема – основное 
общее образование, профиль получаемого профессионального образования: 
социально – экономический,  утвержденного приказом № 39  от 0.03.2021 года. 

Учебная дисциплина «Компьютерная графика» является элективным курсом 
основной профессиональной образовательной программы. Курс дисциплины 
рассчитан на 99 часов максимальной нагрузки, аудиторных 95 часов: 29 часов – 
теоретических и 66 часов - практических занятия, а также консультаций в рамках 
промежуточной аттестации – 4 часа. 

Программа составлена в соответствии с требованиями Федерального 
государственного образовательного стандарта среднего общего образования; 
требованиями к результатам освоения основной образовательной программы. В ней 
соблюдается преемственность с образовательным стандартом общего образования; 
конкретизация содержания предметных тем образовательного стандарта, дает 
распределение учебных часов по разделам курса и рекомендуемую 
последовательность изучения тем и разделов учебного предмета с учетом 
межпредметных связей, логики учебного процесса и с учетом профессиональной 
направленности образовательной программы. 

Целью курса «Компьютерная графика» является формирование у обучающихся 
знаний и умений, необходимых для эффективной обработки информации, 
представленной в графической форме, а также для использования компьютерных 
изображений в учебной и профессиональной деятельности. 

Цель курса достигается через изучение обучающимися необходимого объема 
теоретического материала и практическое овладение современными графически – 
информационными технологиями и компьютерными средствами и средами создания, 
обработки и визуализации растровых, векторных и трёхмерных изображений. Вместе 
с тем важно научить создавать новые изображения и редактировать имеющиеся, 
преобразовывать форматы компьютерных изображений и их цветовые модели, 
импортировать должным образом подготовленные графические изображения в 
офисные документы, в веб – страницы, в электронные и полиграфические издания. 

Для лучшего усвоения материала его изложение проводится с применением 
технических и аудиовизуальных средств обучения. При проведении всех форм 
занятий используются средства информационно-коммуникационных технологий: 
электронные образовательные ресурсы различных видов (видео, презентации, сайты, 
текстовые файлы и т.п.), элементы дистанционного обучения (при организации 
внеаудиторной самостоятельной работы и консультаций).  
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Программа курса не исключает ее дальнейшее совершенствование с учетом 
постоянно растущих требований обучения. 

Для данной учебной дисциплины предусмотрена практическая подготовка в 
объеме 30 часов. 

Промежуточная аттестация осуществляется в форме дифференцированного 
зачета в пятом семестре. Форма проведения зачетного занятия – публичная защита 
творческого проекта. Контроль усвоения дисциплины рекомендуется проводить с 
применением различных форм текущего контроля: тестирование, практические 
работы, творческие задания, самостоятельные работы и т.п. 

. 
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1 ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 
ДИСЦИПЛИНЫ 

 
1.1 Область применения рабочей программы 
Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной 

образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО по специальности 43.02.08 
Сервис домашнего и коммунального хозяйства.  

 
1.2 Место учебной дисциплины в структуре образовательной программы 

среднего профессионального образования подготовки специалистов среднего 
звена: 

дисциплина входит в раздел ЭК.00 Элективный курс общеобразовательного 
цикла.  
 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:   
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать: 
– назначение, возможности, средства, технологии и сферы применения 

компьютерной графики (З1); 
– принципы построения растровых и векторных графических изображений (З2); 
– основные параметры компьютерных изображений (З3); 
– принципы организации и типы цветовых моделей (З4); 
– понятие о форматах графических файлов, их основные характеристики и 

преобразование (З5); 
– методы обработки изображений в растровых и векторных графических 

редакторах (З6); 
– основные принципы моделирования деталей на плоскости (З7); 
– основные принципы построения трехмерных моделей деталей (З8); 
– принципы создания чертежей (З9); 
– принципы 3D – моделирования (З10). 
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь: 
– сканировать графические изображений с твердых носителей и их 

векторизация (трассировка) (У1); 
– создавать растровые и векторные изображения из графических примитивов 

(У2); 
– редактировать растровые изображения (У3); 
– форматировать векторные рисунки (У4); 
– использовать среды графических редакторов (У5); 
– преобразовывать форматы графических файлов и осуществлять обмен 

изображениями между приложениями (У6); 
– создавать модели деталей на плоскости (У7); 
– строить трехмерные модели деталей (У8); 
– создавать чертежи (У9); 
– создавать 3D – моделей (У10). 
В результате освоения дисциплины обучающийся осваивает элементы 

компетенций: 
общих: 
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ОК 01. Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности 
применительно к различным контекстам; 

ОК 02. Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 
необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности; 

ОК 03. Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 
личностное развитие;  

ОК 04. Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с 
коллегами, руководством, клиентами; 

ОК 05. Осуществлять устную и письменную коммуникацию на 
государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста; 

ОК 09. Использовать информационные технологии в профессиональной 
деятельности; 

ОК 10. Пользоваться профессиональной документацией на государственном и 
иностранном языках 

профессиональных: 
ПК 4.1. Обеспечивать проведение регламентных работ по санитарному 

содержанию и профессиональной уборке объектов жилищно-коммунального 
хозяйства, благоустройству и озеленению прилегающей территории; 
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2 СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
2.1 Объем учебной дисциплины и виды вне учебной работы 
 

Вид учебной работы Объем часов 
Максимальная учебная нагрузка (всего) 99 
Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)  95 
в том числе:  
     лабораторные  работы - 
     практические занятия 66 
     контрольные работы - 
     курсовая работа (проект) (если предусмотрено) - 
Консультаций в рамках промежуточной аттестации 4 
Примерная тематика домашних заданий:  

• Прохождение тестов по содержанию лекций  
• Выполнение творческих заданий  
• Составление кроссвордов  
• Подготовка сообщений  
• Выполнение письменных работ  
• Работа с компьютером: обзор графических редакторов 

векторной  

• Выполнение упражнений  
• Подготовка к защите зачетной работы  

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета  
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2.2 Тематический план и содержание учебной дисциплины «Основы самостоятельной и исследовательской работы» 

№ 
урока 

Наименование темы 
урока Вид занятия 

Формируемые 
знания и 
умения 

Содержание учебного материала 

Объем часов 
на урок при 
очной форме 

обучения 

Примерная тематика 
домашних работ при 

очной форме 
обучения 

Уровень 
усвоения 

4 семестр 35   
Раздел 1. Основные понятия и средства компьютерной графики    
1,2 Введение Вводная лекция З1, ОК01-

ОК05,09,10 
Цели и задачи предмета. Общее ознакомление 
с разделами программы и методами их 
изучения. Взаимосвязь дисциплины 
«Компьютерная графика» с другими 
дисциплинами специальности. 

2 Подготовить 
сообщение на тему: 

«Компьютерная 
графика в 

промышленности» 

1 

3,4 Тема 1.1 Основные 
понятия и средства 
компьютерной 
графики 

Лекция-презентация З1, ОК01-
ОК05,09,10 

Виды цифровых изображений. Цветные 
модели. 

2 1 

5,6 Тема 1.1 Основные 
понятия и средства 
компьютерной 
графики 

Практическая работа 
№ 1 

У6, ОК01-
ОК05,09,10 

Современные графические редакторы. 
Форматы графических файлов. 

2 Письменная работа: 
ответить на вопросы по 

теме: «Форматы 
графических файлов» 

 

Раздел 2. Графическая алгоритмизация    
7,8 Тема 2.1 Графическая 

алгоритмизация 
Комбинированный 
урок 

З2, З3, ОК01-
ОК05,09,10 

Понятие алгоритма построения графического 
изображения. Графический редактор Paint. 
Использование инструментов графического 
редактора Paint. 

2 Подготовить 
сообщение на тему: 

«Графический редактор 
Paint». 

2 

9,10 Тема 2.1 Графическая 
алгоритмизация 

Практическая работа 
№ 2 

У2, ОК01-
ОК05,09,10 

Графическая алгоритмизация и построение 
изображения в среде Paint. 

2 Письменная работа: 
ответить на вопросы по 

теме: «Графический 
редактор Paint». 

 

Раздел 3.Векторная графика Inkscape    
11,12 Тема 3.1 Векторная 

графика 
Лекция-визуализация З2, З3, ОК01-

ОК05,09,10 
Обзор среды программы Inkscape. Сохранение 
и открытие изображений в Inkscape. 

2 Работа с компьютером: 
обзор графических 

редакторов векторной 
графики. 

2 

13,14 Тема 3.1 Векторная 
графика 

Практическая работа 
№ 3 

У2, ОК01-
ОК05,09,10 

Инструменты рисования. Рисование 
геометрических фигур. 

2 Работа с компьютером: 
обзор графических 

редакторов векторной 
графики. 

 

15,16 Тема 3.1 Векторная 
графика 

Практическая работа 
№ 4 

У2, ОК01-
ОК05,09,10 

Понятие графического объекта. Операции с 
объектами. Заливка объектов, управление 

2 Оформление отчета 
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№ 
урока 

Наименование темы 
урока Вид занятия 

Формируемые 
знания и 
умения 

Содержание учебного материала 

Объем часов 
на урок при 
очной форме 

обучения 

Примерная тематика 
домашних работ при 

очной форме 
обучения 

Уровень 
усвоения 

заливками. Создание рисунков из кривых и 
ломаных. 

17,18 Тема 3.1 Векторная 
графика 

Практическая работа 
№ 5 

У2, ОК01-
ОК05,09,10 

Создание простых рисунков. Использование 
кривых и ломаных. 

2 Оформление отчета 
 

Раздел 4 Растровая графика GIMP    
19,20 Тема 4.1 Растровая 

графика 
Комбинированный 
урок 

З2, З3, ОК01-
ОК05,09,10 

Источники и параметры растровых 
изображений. Понятие о разрешении и ее 
связь с качеством растровых изображений. 

2 Работа с компьютером: 
обзор графических 

редакторов растровой 
графики. 

2 

21,22 Тема 4.1 Растровая 
графика 

Практическая работа 
№ 6 

У2, ОК01-
ОК05,09,10 

Среда программы GIMP. Основные 
инструменты и панели свойств. Перемещение, 
выравнивание, кадрирование, вращение, 
масштабирование, искривление, перспектива 
и зеркальное отражение выделенных 
фрагментов. 

2 Оформление отчета 
 

23,24 Тема 4.1 Растровая 
графика 

Практическая работа 
№ 7 

У2, ОК01-
ОК05,09,10 

Основные приемы работы в среде GIMP. 
Рисование и закрашивание. 

2 Оформление отчета   

Раздел 5. Конвертация и обмен изображениями между различными программами. Растеризация и векторизация 
изображений. 

   

25,26 Тема 5.1 Конвертация 
и обмен 
изображениями 
между различными 
программами.  

Комбинированный 
урок 

З4, З5, ОК01-
ОК05,09,10 

Распространенные форматы графических 
файлов, их преимущества, недостатки и 
области применения. 
 

2 Письменная работа: 
ответить на вопросы по 
теме: «Преобразование 

файлов». 

 

27,28 Тема 5.1 Конвертация 
и обмен 
изображениями 
между различными 
программами.  

Практическая работа 
№ 8 

У6, ОК01-
ОК05,09,10 

Импорт и экспорт изображений в редакторах 
Inkscape и GIMP. 

2 Оформление отчета 
 

29,30 Тема 5.1 Конвертация 
и обмен 
изображениями между 
различными 
программами.  

Практическая работа 
№ 9 

У1, ОК01-
ОК05,09,10 

Сканирование изображений. Характеристики 
сканеров. Коррекция и сохранение 
изображения. Формат изображений. Фильтры. 
Создание и оптимизация изображений для 
Web-страниц. 

2 Оформление отчета   

31,32 Тема 5.2 Анимация в 
Gimp 

Практическая работа 
№ 10 

У5, ОК01-
ОК05,09,10 

Создание анимационного текста. Анимация 
изображений. Сменяющиеся кадры. 

2 Подготовка к 
творческой работе 
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№ 
урока 

Наименование темы 
урока Вид занятия 

Формируемые 
знания и 
умения 

Содержание учебного материала 

Объем часов 
на урок при 
очной форме 

обучения 

Примерная тематика 
домашних работ при 

очной форме 
обучения 

Уровень 
усвоения 

Постепенно появляющиеся и исчезающие 
рисунки, текст. 

33,34 Тема 2.5. Творческое 
задание 

Практическая работа 
№ 11 

У5, ОК01-
ОК05,09,10 

Выполнение творческого задания  2 Оформление отчета  

35 Урок подведения 
итогов 

Урок проверки ЗУН З1- З5, ОК01-
ОК05,09,10 

Урок подведения итогов 1 Подготовка к зашите 
проекта  

2 

Групповая консультация за счет часов промежуточной аттестации 2   
Итого за 4 семестр: 37   

теоретических часов 13   
практических часов 22   

групповая консультация за счет часов промежуточной аттестации 2   
5 семестр    

Раздел 6. Векторная и растровая графика (Corel Draw и Adobe Photoshop)    
1,2 Тема 6.1 Основы 

векторной 
компьютерной 
графики  

Комбинированный 
урок 

З6, ОК01-
ОК05,09,10 

Векторная компьютерная графика: 
Программные средства двухмерной векторной 
графики, настройка программного 
интерфейса, использование векторной 
графики в дизайн-проектировании. Способы 
создания графического изображения. Работа с 
объектами, редактирование геометрической 
формы объектов. Работа с кривыми, создание 
и редактирование контуров. Цветовые модели, 
задание абриса пера и заливка объектов 
цветом. Работа с текстом. Фигурный текст: 
назначение, создание, редактирование, 
форматирование. Художественные 
инструменты, создание графического образа. 
Спецэффекты: прозрачность, перетекание, 
выдавливание, деформация. Специальные 
заливки, создание авторского узора (ткани). 
Импортирование растровых изображений, 
фигурная обрезка. 

2 Изучение и отработка 
навыков работы с 

предложенным пакетом 
компьютерных 

программ. 

2 

3,4 Тема. 6.1 Основы 
векторной 
компьютерной 
графики. Освоение 

Практическая работа 
№ 1 

У4, ОК01-
ОК05,09,10 

Направляющие и вспомогательная сетка. 
Привязки. Преобразование формы векторных 
объектов. Выбор заливки объектов. 
Трансформации объектов. Преобразование 
формы векторных объектов. 

2 Составить кроссворд по 
теме векторная 
графика. Поиск 
информации 
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№ 
урока 

Наименование темы 
урока Вид занятия 

Формируемые 
знания и 
умения 

Содержание учебного материала 

Объем часов 
на урок при 
очной форме 

обучения 

Примерная тематика 
домашних работ при 

очной форме 
обучения 

Уровень 
усвоения 

приемов работы в 
векторных редакторах 

5,6 Тема. 6.1 Основы 
векторной 
компьютерной 
графики. Освоение 
приемов работы в 
векторных редакторах 

Практическая работа 
№ 2 

У4, ОК01-
ОК05,09,10 

Кривые и их создание и редактирование. 
Создание рисунков из кривых. Работа с 
текстом. Текстурирование объектов. Эффекты 
в двухмерной векторной среде. Получение 
векторного объекта методом трассировки. 

2 Составить кроссворд по 
теме векторная 
графика. Поиск 
информации 

 

7,8 Тема. 6.1 Основы 
векторной 
компьютерной 
графики. Освоение 
приемов работы в 
векторных редакторах 

Практическая работа 
№ 3 

У4, ОК01-
ОК05,09,10 

Создание   сложных  фигур. Создание 
изображения в технике свободного рисования. 
Работа с обтравочной маской и маской 
непрозрачности. Создание художественных 
эффектов в графическом редакторе, работа с 
текстом. Создание цветов и их оттенков, 
создание градиента, направление градиента. 

2 Создание панно из 
бабочек (выполнить 

панно в цвете) 

 

9,10 Тема. 6.1 Основы 
векторной 
компьютерной 
графики. Освоение 
приемов работы в 
векторных редакторах 

Практическая работа 
№ 4 

У4, ОК01-
ОК05,09,10 

Выполнение творческой работы 2 Создание панно из 
бабочек (выполнить 

панно в цвете) 

 

11,12 Тема 6.2 Растровая 
компьютерная 
графика 

Практическая работа 
№ 5 

У 3,У5, ОК01-
ОК05,09,10 

Подготовка и обработка графических 
изображений. Средства создания растровых 
изображений. Инструментарий. 

2 Составить кроссворд 
по теме растровая 

графика. Составление 
кроссворда 

 

13,14 Тема 6.2 Растровая 
компьютерная 
графика 

Практическая работа 
№ 6 

У 3,У5, ОК01-
ОК05,09,10 

Создание выделенных областей для 
редактирования изображения.  Эффекты в 
растровой среде. 

2 Составить кроссворд 
по теме растровая 

графика. Составление 
кроссворда 

 

15,16 Тема 6.2 Растровая 
компьютерная 
графика 

Практическая работа 
№ 7 

У 3,У5, ОК01-
ОК05,09,10 

Работа с текстом. Ввод в растровое 
изображение текста и его размещение. 
Каналы и маски. Инструменты 
трансформирования. Слой, эффекты слоя. 

2 Картинка в нескольких 
кадрах 

 

17,18 Тема 6.2 Растровая 
компьютерная 
графика 

Практическая работа 
№ 8 

У 3,У5, ОК01-
ОК05,09,10 

Выполнение графических работ с помощью 
функций редактирования (способы выделения 
областей, копирование, перемещение, 
удаление, поворот и масштабирование 

2 Убрать лишний 
предмет с 

изображения. 

2 
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№ 
урока 

Наименование темы 
урока Вид занятия 

Формируемые 
знания и 
умения 

Содержание учебного материала 

Объем часов 
на урок при 
очной форме 

обучения 

Примерная тематика 
домашних работ при 

очной форме 
обучения 

Уровень 
усвоения 

выделенных областей и элементов на слоях, 
фотомонтаж, маскирование изображений на 
слоях). 

19,20 Тема 6.2 Растровая 
компьютерная 
графика 

Практическая работа 
№ 9 

У 3,У5, ОК01-
ОК05,09,10 

Выполнение творческой работы 2 Оформление отчета  

Раздел 7. Основы графических построений    
21,22 Тема 7.1 2D – графика 

в КОМПАС – 3D 
Комбинированный 
урок 

З7,З8, ОК01-
ОК05,09,10 

Интерфейс системы. Типы документов 
КОМПАС. Создание, открытие и сохранение 
документа КОМПАС. Основные элементы 
рабочего окна документа. Ввод 
геометрических объектов. Построение 
геометрических примитивов. 

2 Выполнение 
упражнений 
«Построение 

геометрических 
фигур». 

2 

23,24 Тема 7.1 2D – графика 
в КОМПАС – 3D 

Комбинированный 
урок 

З7,З8, ОК01-
ОК05,09,10 

Глобальные и локальные привязки. 
Классификация привязок. Построение 
простейшего чертежа с применением 
привязок. Построение параллельных прямых. 
Сопряжения. Симметрия. 

2 Выполнение 
упражнений 
«Построение 

геометрических 
фигур». 

2 

25,26 Тема 7.1 2D – графика 
в КОМПАС – 3D 

Практическая работа 
№ 10 

У7, У8, ОК01-
ОК05,09,10 

Построение геометрических фигур 2 Оформление отчета  

27,28 Тема 7.1 2D – графика 
в КОМПАС – 3D 

Практическая работа 
№ 11 

У7, У8, ОК01-
ОК05,09,10 

Построение простейшего чертежа с 
применением привязок. 

2 Оформление отчета  

29,30 Тема 7.2 3D – 
моделирование в 
КОМПАС – 3D 

Практическая 
подготовка в виде 
комбинированного 
урока 

З7,З8, З9, ОК01-
ОК05,09,10 

Интерфейс КОМПАС при работе с 
трехмерными моделями. Геометрические тела 
и их элементы. 

2 Подготовить 
сообщение на тему: 

«3D – моделирование». 

2 

31,32 Тема 7.2 3D – 
моделирование в 
КОМПАС – 3D. 
Создание моделей 

Практическая 
подготовка в виде 
практической работы 
№ 12 

У7, У8, ОК01-
ОК05,09,10 

Создание 3D – моделей геометрических тел. 
Редактирование 3D – модели. 

2 Подготовить 
сообщение на тему: 

«3D – моделирование». 

 

33,34 Тема 7.2 3D – 
моделирование в 
КОМПАС – 3D. 
Создание моделей 

Практическая 
подготовка в виде 
практической работы 
№ 13 

У7, У8, ОК01-
ОК05,09,10 

Создание 3D – модели с элементами 
скругления и фасками. Создание 3D – модели 
с помощью «операции вращения» по ее 
плоскому чертежу. 

2 Выполнение 
упражнений. 

 

35,36 Тема 7.2 3D – 
моделирование в 

Практическая 
подготовка в виде 

У7, У8, ОК01-
ОК05,09,10 

Создание 3D – модели с помощью операций 
«приклеить выдавливанием» и «вырезать 
выдавливанием». 

2 Выполнение 
упражнений. 
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№ 
урока 

Наименование темы 
урока Вид занятия 

Формируемые 
знания и 
умения 

Содержание учебного материала 

Объем часов 
на урок при 
очной форме 

обучения 

Примерная тематика 
домашних работ при 

очной форме 
обучения 

Уровень 
усвоения 

КОМПАС – 3D. 
Создание моделей 

практической работы 
№ 14 

37,38 Тема 7.2 3D – 
моделирование в 
КОМПАС – 3D. 
Создание моделей 

Практическая 
подготовка в виде 
практической работы 
№ 15 

У7, У8, У9, 
ОК01-

ОК05,09,10 

Создание геометрических тел, ограниченных 
плоскими поверхностями. Создание 3D-
модели с помощью «операции вращения» по 
ее плоскому чертежу. 

2 Выполнение 
упражнений. 

 

39,40 Тема 7.3 Создание 
чертежей в КОМПАС 
– 3D 

Практическая 
подготовка в виде 
комбинированного 
урока 

 Ассоциативные виды. Создание трех 
стандартных видов. 

2 Письменная работа: 
ответить на вопросы по 
теме: «Ассоциативные 

виды». 

 

41,42 Тема 7.3 Создание 
чертежей в КОМПАС 
– 3D 

Практическая 
подготовка в виде 
практической работы 
№ 16 

У7, У8, ОК01-
ОК05,09,10 

Построение разреза. 2 Выполнение 
упражнений. 

 

43,44 Тема 7.3 Создание 
чертежей в КОМПАС 
– 3D 

Практическая 
подготовка в виде 
практической работы 
№ 17 

У7, У8, ОК01-
ОК05,09,10 

Создание ассоциативного чертежа 2 Выполнение 
упражнений. 

 

45,46 Тема 7.4 Программа  3 
–мерного 
моделирования 
Blender. Базовые 
объекты и 
модификаторы 

Практическая 
подготовка в виде 
комбинированного 
урока 

З10, ОК01-
ОК05,09,10 

Интерфейс программы. Понятие сцены. 
Объекты сцены: куб, лампа и камера. Понятие 
рендеринга. Окна. Объекты в Blender. Виды 
объектов. Добавление объектов. Режимы. 
Объединение объектов. 

2 Подготовить 
сообщение на тему: 

«Рендеринг» 

2 

47,48 Тема 7.4 Программа  3 
–мерного 
моделирования 
Blender. Базовые 
объекты и 
модификаторы 

Практическая 
подготовка в виде 
комбинированного 
урока 

З10, ОК01-
ОК05,09,10 

Редактирование вершин, ребер и граней. 
Модификаторы в Blender. 

2 Подготовить реферат 
на тему: «Программа  3 

–мерного 
моделирования 

Blender». 

2 

49,50 Тема 7.4 Программа  3 
–мерного 
моделирования 
Blender. Базовые 
объекты и 
модификаторы 

Практическая 
подготовка в виде 
практической работы 
№ 18 

У10, ОК01-
ОК05,09,10 

Экструдирование (выдавливание) в Blender. 
Подразделение в Blender. 

2 Оформление отчета  
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№ 
урока 

Наименование темы 
урока Вид занятия 

Формируемые 
знания и 
умения 

Содержание учебного материала 

Объем часов 
на урок при 
очной форме 

обучения 

Примерная тематика 
домашних работ при 

очной форме 
обучения 

Уровень 
усвоения 

51,52 Тема 7.4 Программа  3 
–мерного 
моделирования 
Blender. Базовые 
объекты и 
модификаторы 

Практическая 
подготовка в виде 
практической работы 
№ 19 

У10, ОК01-
ОК05,09,10 

Понятие тонового диапазона изображения. 
График распределения яркостей пикселей 
(гистограмма). Гистограмма светлого, темного 
и тусклого изображений. Основная задача 
тоновой коррекции. Команды тоновой 
коррекции. Взаимосвязь цветов в 
изображении. Принцип цветовой коррекции. 
Команды цветовой коррекции. 

2 Оформление отчета  

53,54 Тема 7.5. Выполнение 
творческого задания 
на 3-d моделирование 

Практическая 
подготовка в виде 
практической работы 
№ 20 

У10, ОК01-
ОК05,09,10 

Выполнение творческого задания на 3-d 
моделирование 

2 Оформление проекта  

55,56 Тема 7.5. Выполнение 
творческого задания 
на 3-d моделирование 

Практическая 
подготовка в виде 
практической работы 
№ 21 

У10, ОК01-
ОК05,09,10 

Выполнение творческого задания на 3-d 
моделирование 

2 Оформление проекта  

57,58 Тема 7.5. Выполнение 
творческого задания 
на 3-d моделирование 

Практическая 
подготовка в виде 
практической работы 
№ 22 

У10, ОК01-
ОК05,09,10 

Выполнение творческого задания на 3-d 
моделирование 

2 Подготовка к защите  

59,60 Зачетный урок Урок проверки ЗУН У1-10, З1-10 Урок подведения итогов защита проектов 2 Защита творческого 
задания 

2 

Индивидуальная консультация за счет часов промежуточной аттестации 2   
Итого за 5 семестр 62   

теоретических часов 16   
практических работ 44   

Индивидуальная консультация за счет часов промежуточной аттестации 2   
Итого по учебной дисциплине: 99     
из них: теоретических занятий 29     

практических занятий 66     
Индивидуальная консультация за счет часов промежуточной аттестации 4   
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3 УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
3.1 Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 
Реализация учебной дисциплины требует наличия лаборатории информатики и 

информационных технологий в профессиональной деятельности   
компьютеры; 
графические планшеты; 
плоттер широкоформатный;  
лазерный принтер;  
мультимедийный проектор; 
экран; 
стол, стул преподавателя; 
стол, стул ученический (по кол-ву студентов в группе); 
шкафы; 
стеллажи для материалов и проектов. 
 
3.2 Информационное обеспечение обучения 
Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, 

дополнительной литературы 
Основная 
1. Основы проектной и компьютерной графики: учебник для использования 

в учебном процессе образовательных учреждений, реализующих программы 
среднего профессионального образования по специальности «Дизайн (по отраслям)» 
/ М. Е. Ёлочкин, О. М. Скиба, Л. Е. Малышева. - М.: Издательский центр «Академия», 
2019. – 156 с. - ISBN 978-5-4468-7504-7 

 
Основные электронные издания 
1. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика: учебник и 

практикум для среднего профессионального образования / А. Н. Лаврентьев [и др.]; 
под редакцией А. Н. Лаврентьева. — 2-е изд., испр. и доп. — Москва: Издательство 
Юрайт, 2020. — 208 с. — (Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-
11512-3. — Текст: электронный // ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: 
https://urait.ru/bcode/457117  

 
Дополнительные источники 
 
1. Запекина, Н. М.  Основы полиграфического производства: учебное 

пособие для среднего профессионального образования / Н. М. Запекина. — 2-е изд., 
перераб. и доп. — Москва: Издательство Юрайт, 2021. — 178 с. — 
(Профессиональное образование). — ISBN 978-5-534-11087-6. — Текст: электронный 
// ЭБС Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/475070  

 
3.3  Общие требования к организации образовательного процесса 
При освоении программы учебной дисциплины обеспечивается эффективная 

самостоятельная работа обучающихся в сочетании с совершенствованием управления 
ею со стороны преподавателей через организацию преподавателем самостоятельной 
работы студентов: на занятиях теоретического обучения (сбор информации, 
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подготовка студентами заданий производственной направленности);  при 
проектировании учебного занятия – метод проектов, кейс-метод; применение 
технологий развивающего обучения; подготовка презентаций по итогам выполнения 
творческих заданий; обобщение и систематизация изученного материала, 
использование заданий для самоконтроля и др. Образовательное учреждение 
устанавливает следующие формы проведения консультаций: групповые, 
индивидуальные, письменные, устные.  

Продолжительность практического занятия – не менее 2-х академических 
часов.  

По каждой лабораторной работе и практическому занятию разрабатываются и 
утверждаются методические указания по их проведению.  

Лабораторные работы и практические занятия могут носить репродуктивный, 
частично-поисковый и поисковый характер. Формы организации работы студентов – 
фронтальная, групповая и индивидуальная.  

 
3.4  Кадровое обеспечение образовательного процесса 
Квалификация педагогических работников образовательной организации 

должна отвечать квалификационным требованиям, указанным в квалификационных 
справочниках, и (или) профессиональных стандартах (при наличии). 

Педагогические работники, привлекаемые к реализации образовательной 
программы, должны получать дополнительное профессиональное образование по 
программам повышения квалификации, в том числе в форме стажировки в 
организациях, направление деятельности которых соответствует области 
профессиональной деятельности, указанной в пункте 1.7 ФГОС СПО, не реже одного 
раза в 3 года с учетом расширения спектра профессиональных компетенций. 
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4 КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ 
ДИСЦИПЛИНЫ 

 
Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины 

осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и 
лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися 
индивидуальных заданий, проектов, исследований. 

Результаты обучения 
(освоенные умения, усвоенные 

знания) 

Критерии оценки Формы и методы 
контроля и оценки 

результатов обучения 
Знания: 
– назначение, возможности, 
средства, технологии и сферы 
применения компьютерной 
графики (З1); 
– принципы построения растровых 
и векторных графических 
изображений (З2); 
– основные параметры 
компьютерных изображений (З3); 
– принципы организации и типы 
цветовых моделей (З4); 
– понятие о форматах графических 
файлов, их основные 
характеристики и преобразование 
(З5); 
– методы обработки изображений в 
растровых и векторных 
графических редакторах (З6); 
– основные принципы 
моделирования деталей на 
плоскости (З7); 
– основные принципы построения 
трехмерных моделей деталей (З8); 
– принципы создания чертежей 
(З9); 
– принципы 3D – моделирования 
(З10). 

При устном опросе: 
за полный ответ с 1 
неточностью–  «отлично», за 
ответ с 2-3 неточностями  
«хорошо»,  за ответ с более 4 
неточностями –  
«удовлетворительно», более 
5 неточностей –
неудовлетворительно. 

устный опрос по темам 1.1, 
2.1, 3.1, 4.1, 5.1, 6.1, 7.1, 7.2   

При тестировании: 
90-100 % правильных 
ответов – «5»; 
70- 89% правильных ответов 
– «4»; 
50-69 % правильных ответов 
– «3»; 
менее 50 % - «2» 

тестирование  в СДО 
Moodle,  

Без ошибок – отлично, не 
более 2 неточностей/ ошибок 
– хорошо, 3-4 
незначительные ошибки – 
удовлетворительно, более 4 
ошибок –
неудовлетворительно 

оценка решения 
ситуационных задач 

Без ошибок – отлично, не 
более 2 неточностей/ ошибок 
– хорошо, 3-4 
незначительные ошибки – 
удовлетворительно, более 4 
ошибок –
неудовлетворительно 

- оценка решения 
ситуационных задач 
- оценка результатов 
выполнения домашних 
работ  

В результате освоения учебной 
дисциплины обучающийся должен 
уметь: 
– сканировать графические 
изображений с твердых носителей и 
их векторизация (трассировка) 
(У1); 
– создавать растровые и векторные 
изображения из графических 
примитивов (У2); 

Без ошибок – отлично, не 
более 2 неточностей/ ошибок 
– хорошо, 3-4 
незначительные ошибки – 
удовлетворительно, более 4 
ошибок –
неудовлетворительно 

- оценка решения 
ситуационных задач 
- оценка результатов 
по заданным критериям 
выполнения заданий на 
практических занятиях 
 

При защите творческих 
проектов 

- фронтальный 
контроль и самоконтроль 
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Результаты обучения 
(освоенные умения, усвоенные 

знания) 

Критерии оценки Формы и методы 
контроля и оценки 

результатов обучения 
– редактировать растровые 
изображения (У3); 
– форматировать векторные 
рисунки (У4); 
– использовать среды графических 
редакторов (У5); 
– преобразовывать форматы 
графических файлов и 
осуществлять обмен 
изображениями между 
приложениями (У6); 
– создавать модели деталей на 
плоскости (У7); 
– строить трехмерные модели 
деталей (У8); 
– создавать чертежи (У9); 
– создавать 3D – моделей (У10). 

«Отлично» - теоретическое 
содержание курса освоено 
полностью, без пробелов, 
умения сформированы, все  
предусмотренные 
программой учебные задания 
выполнены, качество их 
выполнения 
оценено высоко. 
«Хорошо» - теоретическое 
содержание курса освоено 
полностью, без пробелов, 
некоторые умения 
сформированы 
недостаточно, 
все предусмотренные 
программой учебные задания 
выполнены, некоторые виды 
заданий выполнены с 
ошибками. 
«Удовлетворительно» - 
теоретическое содержание 
курса освоено частично, но 
пробелы не носят 

за выполнением 
творческих заданий  

 
Контроль формируемых профессиональных и общих компетенций 

Формируемые 
профессиональные и 
общие компетенции 

Основные показатели  
оценки результата 

Формы и методы контроля и 
оценки результатов 

обучения 
ОК 01. Выбирать 
способы решения задач 
профессиональной 
деятельности, 
применительно к 
различным контекстам 

Распознавание сложных проблемных 
ситуаций в различных контекстах. 
Умение проведения анализа сложных 
ситуаций при решении задач. 
Определение этапов решения задачи. 
Определение потребности в 
информации. 
Осуществление эффективного поиска 
решения задач профессиональной 
деятельности. 

Проверка составления плана 
для решения 
профессиональных задач. 
Оценка результатов решения 
задач профессиональной 
деятельности 

ОК 02. Осуществлять 
поиск, анализ и 
интерпретацию 
информации, 
необходимой для 
выполнения задач 
профессиональной 
деятельности 

Планирование информационного 
поиска из широкого набора 
источников, необходимого для 
выполнения задач  
Определение задачи поиска 
информации. 
Определение необходимых 
источников информации. 
Структурирование получаемой 
информации в соответствии с 
параметрами поиска. 

Проверка самостоятельной 
работы обучающихся, 
связанной с выполнением 
практических и 
самостоятельных работ. 
Оценка практической 
значимости результатов 
поиска 
Формат оформления 
результатов поиска 
информации 
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Формируемые 
профессиональные и 
общие компетенции 

Основные показатели  
оценки результата 

Формы и методы контроля и 
оценки результатов 

обучения 
Выделение наиболее значимого в 
перечне информации  
Проведение анализа полученной 
информации, выделяет в ней главные 
аспекты. 

ОК 03 Планировать и 
реализовывать 
собственное 
профессиональное и 
личностное развитие 

Участие в олимпиадах, 
профессиональных конкурсах. 
Работа над индивидуальными 
проектами 

Анализ результатов 
наблюдения за деятельностью 
обучающихся в процессе 
выполнения ими учебных 
заданий, при проведении 
защиты творческих работ, 
проектов,  презентаций. 
Наличие грамот, 
благодарностей, дипломов. 

ОК 04 Работать в 
коллективе и команде, 
эффективно 
взаимодействовать с 
коллегами, 
руководством, 
клиентами 

Распределение ролей в группе 
Способность эффективно 
взаимодействовать для достижения 
общих целей, находить выход из 
возможных конфликтных ситуаций 
Проявление толерантности в рабочем 
коллективе 

Оценка результатов 
коммуникационной 
деятельности в работе малыми 
группами 
Анализ результатов 
наблюдения за деятельностью 
студентов в малых группах 
при решении проблемных, 
нестандартных ситуаций при 
постановке учебной задачи. 

ОК 05 Осуществлять 
устную и письменную 
коммуникацию на 
государственном языке 
с учетом особенностей 
социального и 
культурного контекста 

Грамотно устно и письменно 
излагать свои мысли по 
профессиональной тематике. 
Умение составлять деловую 
документацию. 
 

Проверка практической и 
самостоятельной работы 
обучающихся. 
Проверка  правильности 
оформления работ 

ОК 09 Использовать 
информационные 
технологии в 
профессиональной 
деятельности 

Применять средства 
информационных технологий для 
решения задач  
Использовать современное 
программное обеспечение 

Проверка самостоятельной 
работы обучающихся в 
дистанционной системе 
обучения. 
Анализ результатов 
наблюдения (по заданным 
показателям) за 
деятельностью обучающихся в 
процессе работы с 
информационно-справочными 
системами, при оформлении 
работ 

ОК 10 Пользоваться 
профессиональной 
документацией на 
государственном и 
иностранном языках 

Применение в профессиональной 
деятельности инструкций на 
государственном и иностранном 
языке.  
Ведение общения на 
профессиональные темы 

Оценка защиты выполненного 
индивидуального проекта 
 

ПК 4.1. Обеспечивать 
проведение 

Анализирует санитарное состояние, 
благоустройство общего имущества и 

Оценка результатов 
практических работ, проверка 
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Формируемые 
профессиональные и 
общие компетенции 

Основные показатели  
оценки результата 

Формы и методы контроля и 
оценки результатов 

обучения 
регламентных работ по 
санитарному 
содержанию и 
профессиональной 
уборке объектов 
жилищно-
коммунального 
хозяйства, 
благоустройству и 
озеленению 
прилегающей 
территории; 

придомовой территории, ее 
озеленения 
Организует проведение 
регламентных работ по содержанию и 
профессиональной уборке с учетом 
санитарных норм и правил 
Составляет документы, относящиеся 
к организации проведения и приемке 
работ по санитарному содержанию 
общего имущества и благоустройству 
придомовой территории, ее 
озеленению 

самостоятельной работы 
обучающихся. 
Текущий контроль в форме 
устного и письменного 
опроса. 

 

5. ВОЗМОЖНОСТИ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ПРОГРАММЫ В ДРУГИХ ОП 
Рабочая программа учебной дисциплины «Компьютерная графика» может быть 

использована при реализации ПООП по любой специальности с учетом 
формируемых профессиональных компетенций. 

 

Разработчик:   

ГБПОУ ИО «АПЭТ» преподаватель Н.В. Кузнецова 
(место работы) (занимаемая должность) (инициалы, фамилия) 
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