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I Общие положения 
1.1. Настоящее Положение определяет цели, задачи, порядок 

организации и проведения хакатона «Безопасный двор» (далее – Хакатон) на 
базе Государственного бюджетного профессионального образовательного 
учреждения Иркутской области "Ангарский промышленно – экономический 
техникум». 

Хакатон проводится в рамках реализации плана деятельности 
экспериментальной площадки ФИРО РАНХиГС «Организация командного 
взаимодействия участников образовательного процесса СПО в условиях его 
цифровизации», утвержденной приказом ФИРО РАНХиГС № 21-7 от 19 июля 
2019 года, и направлен на использование новых форм организации учебной и 
производственной практики, а для студентов – участие в командной работе. 

Участие в хакатоне способствует развитию компетенций soft skills: 
• коммуникационные навыки;
• компьютерная и техническая грамотность;
• межличностные навыки;
• адаптивность;
• навыки исследования;
• навыки управления проектами;
• умение решать проблемы;
• экспертиза и совершенствования бизнес-процессов;
• сильная трудовая этика.

1.2. Хакатон проводится в целях повышения интереса молодёжи к 
популяризации современных систем обеспечения безопасности придомовых и 
внутридомовых территорий, формированию безопасной комфортной среды 
проживания, повышения качества жизни граждан за счет активного внедрения 
инновационных решений в городскую среду и процессы жизнедеятельности 
города.  

II Термины и определения 
ХАКАТОН – короткое, динамичное мероприятие, призванное 

стимулировать появление новых идей в выбранной предметной области и 
доведение их до реализации непосредственно на площадке хакатона. Особый 



формат хакатона позволяет объединить участников различных профессий и 
специальностей, с различными уровнями знаний и навыков, и дать им 
возможность познакомиться с новой предметной областью под руководством 
специалистов-практиков. Творческая неформальная атмосфера, 
неотъемлемый атрибут хакатона, способствует созданию новых команд и 
проектов, а также развитию сообщества разработчиков.  

УЧАСТНИК – дееспособное и правоспособное физическое лицо, 
являющееся гражданином Российской Федерации, не состоящее в трудовых 
или иных договорных отношениях с Организатором или Партнерами, 
действующее от своего имени, либо правоспособное юридическое лицо, 
зарегистрированное в едином государственном реестре юридических лиц в 
одной из организационно-правовых форм, предусмотренных Гражданским 
кодексом Российской Федерации (коммерческие и некоммерческие 
организации). 

КОМАНДА – группа Участников, действующая от своего имени, 
объединившихся для выполнения задания. Каждый Участник может входить 
в состав только одной Команды. 

ПОБЕДИТЕЛИ – Команда, чьи Результаты признаны лучшими в 
результате оценки Жюри, на основании критериев, установленных настоящим 
Положением. 

РЕЗУЛЬТАТ – разработанный проект «безопасного двора», 
включающий следующие компоненты: размещение датчиков и видеокамер, 
обеспечивающих безопасность придомовой и внутридомовой территории, 
разработанная система оповещения жильцов о нарушении режима 
безопасности, алгоритм продвижения проекта на рынке услуг, расчеты по 
затратам на монтаж, содержание и эксплуатацию системы «безопасный двор», 
рекламная продукция «Безопасный двор», соответствующие критериям 
допуска к оценке Жюри, определенным в п. 6.3 Положения, включая описание 
функционала, дизайн, исходный код, созданный Командой в результате 
выполнения Задания и представленный к оценке Жюри в срок, указанный в 
п. 5.1 Положения. Одна Команда вправе представить только один Результат. 

ЗАДАНИЕ – задание, необходимое к выполнению Командами в срок, 
указанный в Приложении к Положению. Задание заключается в создании 
Результата. 

ЖЮРИ – группа лиц, осуществляющих оценку проектов и 
определяющая Победителей Хакатона. В состав Жюри входят представители 
Организатора и независимые эксперты из числа работодателей. 

МЕНТОРЫ – группа лиц, оказывающих консультационную помощь 
Командам в процессе выполнения Задания. 

ОФИЦИАЛЬНЫЙ САЙТ ХАКАТОНА – информационный ресурс, 
размещенный в сети Интернет по адресу http://a-pet.ru/?page_id=8416 и 
предназначенный для публикации актуальной информации, имеющей прямое 
отношение к проводимому Хакатону. 

ОТКРЫТЫЕ ДАННЫЕ – наборы данных, опубликованные в 
машиночитаемых форматах на Портале открытых данных Российской 



Федерации или иных государственных и муниципальных порталах открытых 
данных Российской Федерации. 

III Организаторы хакатона 
3.1 Инициатор хакатона – ООО «Аплинк» (далее – Организация). 
3.2 Организатор хакатона - Государственное бюджетное 

профессиональное образовательное учреждение Иркутской области 
«Ангарский промышленно – экономический техникум» (далее – Учреждение). 

3.3 Соорганизаторы хакатона - заинтересованные мероприятием 
представители профильных предприятий и компаний, работодатели 
Организации. 

IV Сроки проведения Хакатона 

4.1 Хакатон «Безопасный двор» проводится в период с 13:30 25 мая 
2021 года по 15:30 31 мая 2021 года. 

V Порядок участия в Хакатоне 
5.1. В хакатоне могут принять участие студенты 2 и 3 курсов, 

изъявившие желание в ходе предварительного собеседования, по следующим 
специальностям и профессиям: 

09.02.07 Информационные системы и программирование; 
38.02.01 Экономика и бухгалтерский учет (по отраслям); 
38.02.04 Коммерция (по отраслям); 
43.02.08 Сервис домашнего и коммунального хозяйства; 
54.01.20 Графический дизайнер. 
5.2. Информацию об участниках необходимо предоставить 

председателям цикловых комиссий в срок до 12.00 24 мая 2021 года. 
5.3. Регистрация участников состоится 25 мая 2021 года в 13.30 в 

актовом зале Учреждения. Участник считается зарегистрированным для 
участия в Хакатоне, если он заполнил поля формы регистрации и согласился с 
условиями Положения. 

5.4. Регистрация Команды осуществляется после определения 
участников команды и заполнения формы регистрации команды 25 мая 2021 
года. 

5.4. В состав Команды входит не менее 5 участников, не более 2 
участников от каждой профессии, специальности.   

5.5 Для участия в Хакатоне командам разрешается использовать 
собственную компьютерную технику с установленным программным 
обеспечением, мобильные устройства, другую технику и оборудование, 
необходимые для участия в Хакатоне. Организатор предоставляет 
возможность использовать оборудование образовательной организации 
безвозмездно на период проведения хакатона. Кабинеты для использования 
командами хакатона устанавливается ежедневно особым распоряжением 
заместителя директора по учебной работе. Время работы команд в 



образовательной организации с 13-30 до 17-00. В выходные дни – в субботу и 
воскресенье, команды организуют работу в режиме он-лайн по собственному 
графику. 

5.6. Менторы осуществляют: консультационную помощь командам в 
части использования технических средств для создания «безопасного двора», 
технических аспектов создания программного продукта или прототипа 
устройства в ходе Хакатона, дизайна, размещения оборудования, проведения 
расчетов, анализа и иную консультационную помощь в рамках выбранной 
командами предметной области. Менторы должны обеспечить свою 
доступность любыми возможными способами в период с 9-00 до 20 – 00 в 
будние дни, и с 10-00 до 18-00 в выходные дни в сроки, установленные для 
проведения хакатона. Менторы назачаются распорядительным актом 
образовательной организации.  

5.7 Менторы осуществляют контроль за соблюдением командами 
условий Хакатона. 

5.8 Контроль за соблюдением общественного порядка осуществляется 
модераторами хакатона. 

5.9. Командам запрещается: использовать в личных или коммерческих 
целях, не публиковать вне проведения Хакатона, не передавать третьим лицам 
данные и информацию, полученные от Организатора Хакатона. 

5.10. Участники гарантируют, что все права на разрабатываемые ими в 
рамках Хакатона объекты интеллектуальной собственности принадлежат 
исключительно Организатору и ихиспользование и распространение не 
нарушает законодательство Российской Федерации об интеллектуальной 
собственности и/или права третьих лиц. 

5.11 В случае не соблюдения правил Хакатона, Ментор как 
представитель Организатора имеет право дисквалифицировать участника 
либо команду, в которую входит участник. 

5.12. Команды имеют право самостоятельно распределять время на 
работу над прототипом (Результатом) в рамках Хакатона и время отдыха. 
Команды обязаны ежедневно в указанное Организаторами время 
предоставлять результаты о проделанной работе. В случае не предоставления 
результатов команда снимается с конкурса. 

5.13. Команда должна представить разработанный Проект членам Жюри 
в формате проекта и презентации (регламент выступления – не более 7 минут). 

Окончательную версию проекта и презентации проекта команды 
должны выслать на почту организаторов (apet38@yandex.ru) не позднее 09:00 
31.05.2021 года. 

5.14. Организатор имеет право на редактирование и публикацию 
любым способом описаний Результатов в информационных и рекламных 
целях без уведомления Участников и без получения их согласия. 

5.15. Организатор имеет право изменять условия Хакатона. 
Информация об изменении условий публикуется на Официальном сайте a-
pet.ru. 



VI Порядок и критерии оценки результатов 
6.1. Хакатон проводится в два этапа (разработка и представление 

проекта) и представляет собой непрерывный марафон разработчиков проекта 
«безопасный двор». 

6.2. Экспертное жюри производит оценку представленных работ в 
соответствии с критериями, перечисленными в п.6.3 Положения. 

6.3. Проект должен удовлетворять следующим требованиям: 
6.3.1. Использовать открытые государственные и муниципальные 

данные, размещенные на Портале открытых данных Российской Федерации 
www.data.gov.ru. 

6.3.2. Быть целиком и полностью созданным на Хакатоне и не являться 
развитием уже существующего программного продукта, дизайна, расчетов и 
презентации. 

6.3.3. Быть работоспособным на уровне прототипа и выполнять 
заявленные Командой функции. 

6.3.4.  Оценка Проектов проводится по десятибалльной шкале по 
совокупности следующих критериев:  

идея проекта;  
инновационность;  
социальная полезность; 
соответствие тематике Хакатона;  
примененные технологии;  
качество технической реализации;  
масштабируемость;  
применимость;  
интерфейс и usability; 
экономичность; 
грамотность расчетов; 
эргономичность дизайна; 
дизайн команды; 
дизайн проекта; 
презентация проекта на иностранном языке; 
презентация команды; 
презентация проекта;  
выступление. 
6.3.5. По совокупности баллов, выставленных членами Жюри в 

соответствии с п. 6.3.4, определяются победители, в том числе: 
- Лучший проект (наибольшее количество баллов);
- Победители в номинациях:
«Лучшая реализация»;
«Лучшая концепция»;
«Дизайн»;
«Наиболее востребованное решение».



6.3.6. Информация о Победителях Хакатона публикуется на 
официальном сайте  ГБПОУ ИО «Ангарский промышленно – экономический 
техникум» (http://a-pet.ru) не позднее 2 июня 2021 года. 

6.3.7 Допускается представление собственных номинаций партнерами 
Хакатона, при условии, что номинация подразумевает использование 
открытых государственных и муниципальных данных. 

VII Программа Хакатона 
25 мая (вторник) 
13:00-13:30  Регистрация участников, знакомство и общение 
13:30–13:15 Открытие Хакатона. 
Приветственное слово директора образовательной организации 

Паршиной А.В. 
Приветственное слово директора ООО «Аплинк» Пушкаря Р.А. 
13:15-13:30 Представление инициатором идеи проекта. директора ООО 

«Аплинк» Пушкарь Р.А. 
13-30-14.05 Представление организаторами технического задания на

проект и наборов данных. 
14.05-15.10 Проведение психологического тренинга на знакомство и 

командообразование. Педагог – психолог Попова Н.Б. 
15:10 -15:20 Объединение участников в команды. Регистрация 

команды. Выбор руководителя команды.  Жеребьевка и выбор задания. 
15:20 – 17:00 Разработка фирменного стиля команды. Генерация идей, 

общение с менторами. 

26 мая (среда) 
13:30–15:00 Продолжение работы над проектами 
15:00-15:30  Два мастер-класса по 15 минут (например, хорошие и 

плохие практики создания приложений и еще что-то). 
15:30–16:30 Продолжение работы над проектами, общение с 

менторами 
16:30–17:00 Представление предварительных результатов 

менторам 

27 мая (четверг) 
13:30–15:00 Продолжение работы над проектами 
15:00-15:30 Два мастер-класса по 15 минут (например, про презентацию 

и про подготовку бизнес-проекта) 
15:30–16:30 Продолжение работы над проектами, общение с 

менторами 
16:30–17:00 Представление предварительных результатов 

менторам 

28 мая (пятница) 

http://a-pet.ru/


13:30–16:30 Продолжение работы над проектами, общение с 
менторами 

15:00-15:30  Два мастер-класса по 15 минут (например, про дизайн - 
проект) 

16:30–17:00 Представление предварительных результатов 
менторам 

31 мая (понедельник) 
12.00 – 13.00 Общий сбор участников хакатона, подготовка к 

презентации проектов 
13:00–14:00 Презентация проектов Экспертному жюри 
(по семь минут каждой команде на презентацию) 
14:00–15:00 Выставление итоговых оценок и совещание Жюри 
15:00–15:30 Оглашение результатов. 

За Экспертным жюри остается право переноса процедур определения и 
награждения Победителя на более поздний срок, но не позднее 2 июня 2021 
года
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