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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 

Рабочая программа учебной дисциплины «Компьютерная графика» 
разработана на основе ФГОС СПОО, утвержденного приказом Министерства 
образования и науки Российской Федерации от «17» мая 2012 г. № 413, ФГОС СПО 
по профессии 54.01.20 Графический дизайнер и основной профессиональной 
образовательной программы среднего профессионального образования подготовки 
квалифицированных рабочих, служащих по профессии 54.01.20 Графический 
дизайнер, утвержденной приказом № 108 от 31.05.2018 года  (основание: протокол 
заседания цикловых комиссий № 10 от 03.05.2018 года) с опорой на положения 
правительственных документов к вопросам воспитания у граждан нашей страны 
любви к Отечеству, национального достоинства, а также, для изучения векторных и 
растровых графических редакторов, а также программами вёрстки. 

Учебная дисциплина «Компьютерная графика» изучается в разделе предметы 
и курсы по выбору, основными задачами которой являются:  

− приобретение знаний по работе в графических редакторах и программам 
вёрстки. 

− формирование навыка работы с учебно-методической и научной 
литературой по проблематике курса.  

А также служить базой для освоения профессионального модуля 01 
Разработка технического задания на продукт графического дизайна. 

Для лучшего  усвоения материала изложение его производится с применением 
технических и аудиовизуальных средств обучения.  

Круг основных проблем курса. В ряде отраслей производства новые 
технологии дизайна, в частности компьютерная графика, практически полностью 
вытеснили традиционные, к таким отраслям следует в первую очередь отнести 
полиграфию, производство рекламной продукции. Компьютер привлекателен для 
дизайнеров как универсальный инструмент позволяющий создавать и представлять 
проекты, расширяющий возможности специалиста, ускоряющий процесс 
проектирования, повышающий творческий потенциал. Технический и программный 
инструментарий компьютерной графики сегодня достаточно специфичен и сложен. 
Дисциплина «Компьютерная графика» призвана подготовить будущего дизайнера к 
самостоятельной практической работе над проектами с применением современных 
цифровых технологий (обработка фотографии, создание макетов в векторных 
программах, вёрстка многостраничных изданий). 

При разработке программы учитывались следующие аспекты: 
− различный уровень подготовки студентов к использованию компьютерной 

техники, различные навыки работы; 
− специфические возможности и особенности компьютерных программ; 
− учебный материал планировался: от простого к более сложному, от 

использования простых наглядных этапов, к более сложным, которые требуют 
поэтапного рассмотрения. 

− соблюдение общепринятых дидактических принципов - систематичность и 
последовательность, наглядность и доступность в обучении. 
Преподавание дисциплины имеет практическую направленность, и 

проводиться в тесной взаимосвязи с другими общепрофессиональными и 
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специальными дисциплинами. Использование междисциплинарных связей 
обеспечивает преемственность изучения материала, исключает дублирование и 
позволяет рационально распределять время. При изложении материала соблюдена 
единая терминология и обозначение, соответствующие действующим стандартам. 

Для достижения эффективных результатов обучения следует использовать 
различные формы работы в зависимости от конкретных условий. 

1. тесный контакт с преподавателями специальных дисциплин; 
2. системный контроль за работой; 
3. выборочная проверка конспектов лекций для выявления вопросов, 

наиболее трудно усваиваемых студентами; 
4. чередование лекций с практическими занятиями по разделам, 

завершаемым в лекционном курсе. 
5. выделение теоретических понятий, вводимых в курсе компьютерной 

графики, запись их определений в словарь терминов, рассчитанная на углубления 
этих понятий в процессе дальнейшего освоения предмета. 

Согласно ФГОС СПОО, предметные результаты освоения основной 
образовательной программы для учебных предметов на углубленном уровне 
ориентированы преимущественно на подготовку к последующему 
профессиональному образованию, развитие индивидуальных способностей 
обучающихся путем более глубокого, чем это предусматривается базовым курсом, 
освоением основ наук, систематических знаний и способов действий, присущих 
данному учебному предмету. 

Предметные результаты освоения основной образовательной программы 
должны обеспечивать возможность дальнейшего успешного профессионального 
обучения или профессиональной деятельности0F

1.   
Курс «Компьютерная графика» включен в число базовых 

общеобразовательных предметов. Курс рассматривает использование графических 
редакторов векторной и растровой графики при создании цифровых изображений. 
Предмет «Компьютерная графика» систематизирует знания  о правильных моделях 
деятельности в областях применения растровой и векторной графики, 
компьютерной графики в профессиональной деятельности Графического дизайнера 
и служит базой для освоения профессионального модуля  01 Разработка 
технического задания на продукт графического дизайна. 

Задачи: 
− расширение представления обучающихся о возможностях компьютера, 

областях его применения; 
− формирование системы базовых знаний и навыков для работы с 

векторной и растровой графикой; 
− расширение базы для ориентации обучающихся в мире современных 

профессий, знакомство на практике с деятельностью графического дизайна. 
− развитие интеллектуальных способностей и познавательных интересов 

обучающихся; 
− развитие художественного вкуса, трудовой и творческой активности, 

                                                 
1 ФГОС СОО утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от «17» мая 2012 г. 
№ 413 
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− формирование навыков сознательного и рационального использования 
компьютера в своей повседневной, учебной, а затем профессиональной 
деятельности. 
 

− формирование творческого подхода к поставленной задаче; 
− формирование установки на позитивную социальную деятельность в 

информационном обществе, на недопустимость действий, нарушающих правовые и 
этические нормы работы с информацией; 

− ориентация на выбор информационно-технологического профиля 
обучения. 

Методы определения уровня обученности: собеседование, наблюдение, 
опрос, тестирование, экспертная оценка компьютерного проекта. 

Текущий контроль уровня усвоения материала должен осуществляться по 
результатам выполнения обучающимися практических заданий, например, создание 
новогодней открытки, календаря с изображением автора и др. 

Тематический контроль проводится после изучения разделов: навыки 
работы с кривыми «Безье», создание графического элемента с помощью простых 
геометрических фигур, отрисовка собственного логотипа. 

Итоговый контроль реализуется в форме выполнения итогового проекта 
«Виртуальный фотоальбом». 

Контроль теоретических знаний в течение изучения дисциплины, а также 
итоговый в конце обучения на курсе, проводится в форме компьютерного 
тестирования с реализацией вопросов нескольких типов: выбор единственного 
верного ответа, выбор нескольких вариантов правильных ответов, установление 
соответствия вариантов, набор правильного ответа вручную. При этом в 
компьютерной программе ведется журнал полученных результатов в % содержании 
за каждый тест. 

Формы проведения занятий: лекции, беседы, демонстрация, 
самостоятельная практическая работа, проектно-исследовательская деятельность. 
Большая часть учебного времени выделяется на практические упражнения и 
самостоятельную работу. Задания носят творческий характер и рассчитаны на 
индивидуальную скорость выполнения. 

Степень реализации программы зависит от технической оснащенности 
компьютерного класса, наличия программного обеспечения и уровня материальной 
поддержки учебного процесс. 

Настоящая программа определяет объем и содержание знаний, навыков и 
учебно-воспитательных задач предмета. При этом за педагогом сохраняется право 
творческой организации материала: перестановки отдельных тем, сравнения 
программ из разных разделов, особенностей выполнения работ. 

Курс предмета «Компьютерная графика» рассчитан на 126 часов 
максимальной нагрузки, 108 часов аудиторных занятий, 18 часов – самостоятельная 
учебная нагрузка студента и индивидуальная консультация 6 часов. Данный курс 
полностью является вариативным. Распределение вариативной части согласовано 
с работодателями по требованию рынка труда. Распределение вариативной части 
рассмотрено на заседании цикловой комиссии (протокол №7 от 07.02.2018 года).  
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Промежуточная аттестация осуществляется в виде дифференцированного 
зачета в четвертом семестре. Контроль усвоения дисциплины рекомендуется 
проводить с применением различных форм текущего контроля: опросы, 
тестирование, контрольные работы, самостоятельные работы, презентации и т.п. 
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1 ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ 
ДИСЦИПЛИНЫ 

 
1.1 Область применения рабочей программы 
Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной 

образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО по профессии 54.01.20 
Графический дизайнер укрупнённой группы профессийи специальностей 54.00.00 
Изобразительное и прикладные виды искусств. 

 
1.2 Место учебной дисциплины в структуре образовательной программы 

среднего профессионального образования подготовки квалифицированных 
рабочих, служащих: 

учебная дисциплина «Компьютерная графика» относится к 
общеобразовательному циклу, раздел предметы и курсы по выбору основной 
программы и имеет теоритически-ориентированную направленность. 
 

1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 
Цель: освоение теоретических знаний об истории развития компьютерной 

графики; приобретение умений применять эти знания в профессиональной 
деятельности; формирование необходимых компетенций. 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь: 
− создавать растровые изображения и  векторные объекты, редактировать 

и компоновать их (У1); 
− создавать эскизы с применением графических приемов редактирования 

изображений (У2); 
− проектировать объекты дизайна с использованием компьютера, 

выполнять графические исследования (У3). 
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать: 

− условия обработки объектов, их статического и интерактивного 
редактирования (З1); 

− основы использования заливок при создании изображения (З2); 
− условия редактирования векторных и растровых объектов, организации 

пространства фона (З3). 
 

В результате освоения дисциплины обучающийся осваивает элементы 
компетенций: 

общих: 
ОК 02 Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, 

необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности. 
ОК 03 Планировать и реализовывать собственное профессиональное и 

личностное развитие. 
ОК 09 Использовать информационные технологии в профессиональной 

деятельности. 
профессиональных: 
ПК 1.1. Осуществлять сбор, систематизацию и анализ данных необходимых 

для разработки ТЗ дизайн-продукта. 
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ПК 1.2. Определять выбор технических и программных средств для 
разработки дизайн-макета с учетом их особенностей использования. 

ПК 1.3. Формировать готовое техническое задание в соответствии с 
требованиями к структуре и содержанию. 
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2 СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
2.1 Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объем часов 
Максимальная учебная нагрузка (всего) 126 
Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего)  108 
в том числе:  
     Теоретические (комбинированные) занятия 59 
     Практические занятия 43 
     Индивидуальные консультации 6 
Самостоятельная работа обучающегося (всего) 18 
в том числе:  
Подготовка заданий:  
Выполнение графических работ с использованием фильтров. Картинка в 
нескольких кадрах 
Выполнение графических работ с использованием фотоизображения. Убрать 
лишний предмет с изображения. 
Изображение ребуса с помощью рисунков из кривых. 
Составить кроссворд по теме векторная графика. 
Создание панно из бабочек 

 

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета 



11 
 

2.2 Тематический план(очная форма обучения) 
 

Наименование разделов и внеурочных тем Максимальная 
учебная 
нагрузка 

студента (час.) 

Количество аудиторных часов Самостоятел
ьная  работа 
обучающихс

я (час.) 
Всего Теоретичес

кие занятия 
Практическ
ие работы 

 

Индивидуаль
ные 
консультаци
и 

Тема 1.1.  Введение в компьютерную  графику 12 12 6 4 2 - 
1.1.1 Введение в компьютерную  графику 2 2 2 -  - 
1.1.2 Применение компьютерной графики. 
Фрактальная графика 

10 10 4 4 2 - 

Тема 1.2 Растровая графика. 28 24 12 10 2 4 
1.2.1 Ознакомление с принципами работы 
графического пакета программы. 

2 2 2 -  - 

1.2.2 Многослойная организация растрового эскиза. 26 22 10 10 2 4 
Тема 1.3 Векторные изображения. 86 72 41 29 2 14 
1.3.1 Принципы работы с векторными 
изображениями в программе.  

4 4 4 -  - 

1.3.2 Преобразование формы векторных объектов.  28 26 16 10  2 
1.3.3 Создание векторного эскиза. 54 42 21 19 2 12 
Итого за 4  семестр 126 126 59 43 6 18 
Всего 126 108 59 43 6 18 
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2.3 Содержание учебной дисциплины 
Компьютерная графика 

    
Наименование разделов 

и тем 
Содержание учебного материала, лабораторные  работы и практические 

занятия, самостоятельная работа обучающихся 
Объ
ем  

часо
в 

Осваиваемые элементы 
компетенций 

Уро
вень 
осво
ения 

4 семестр 
Компьютерная графика    
Тема 1.1 
Введение 
в 
компьют
ерную  
графику 

Содержание учебного материала 10 
Объем аудиторной нагрузки 10 
1.1.1 Введение в компьютерную  графику 2 ПК 1.1.- 1.3. З1 1 
1.1.2 Применение компьютерной графики. Фрактальная графика 2 ПК 1.1.- 1.3. З1 1 
1.1.2 Типы графических файлов. Цветовые модели компьютерной графики. Системы 
соответствия цветов. Цветовые режимы. Типы цветовых моделей. 

2 ПК 1.1.- 1.3. З1 1 

Практические занятия 4   
1.1.2.1 Сравнительная характеристика  векторной и растровой график. Графические  форматы. 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09 У3 
1.1.2.2 Изучение и отработка навыков работы с предложенным пакетом компьютерных 
программ. 

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09. З1, У3, У2 

 Индивидуальные консультации 2   
Тема 1.2. 
Растрова
я 
графика. 

Содержание учебного материала 28   
Объем аудиторной нагрузки 28 
1.2.1 Ознакомление с принципами работы графического пакета программы. 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09. З1, З3 
1 

Практические занятия 2   
1.2.2.1 Подготовка и обработка графических изображений. Средства создания растровых 
изображений. Инструментарий. 

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09. З3, У1 

Объем аудиторной нагрузки    
1.2.2 Многослойная организация растрового эскиза. 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09. З1, З3 
1 

1.2.2 Многослойная организация растрового эскиза. Создание выделенных областей для 
редактирования изображения.  Эффекты в растровой среде. 

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09. З1, З3 

1 
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1.2.2 Многослойная организация растрового эскиза. Работа с текстом. Ввод в растровое 
изображение текста и его размещение. 

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З1, З3 

1 

1.2.2 Многослойная организация растрового эскиза. Каналы и маски. Инструменты 
трансформирования. Слой, эффекты слоя. 

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09. З1, З3 

1 

1.2.2 Многослойная организация растрового эскиза. Цветовая коррекция изображения. 
Коррекция контрастности и цветового баланса изображения. 

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09. З1, З2, З3 

1 

Индивидуальные консультации 2   
Практические занятия 8   
1.2.2.2 Работа с текстом. Слои. Группы слоев. Управление слоями. Текстовый слой, текст – 
маска. 

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З3, У1 

 

1.2.2.1 Подготовка и обработка графических изображений. Средства создания растровых 
изображений. Инструментарий. 

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09. З3, У1 

1.2.2.3 Выполнение графических работ с помощью функций редактирования (способы 
выделения областей, копирование, перемещение, удаление, поворот и масштабирование 
выделенных областей и элементов на слоях, фотомонтаж, маскирование изображений на слоях). 

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З3, У1 

1.2.2.4 Выполнение графических работ с использованием фильтров. Возможности 
корректирующих инструментов программы. 

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З3, У1 

Самостоятельная работа обучающихся  2  
1.2.2.4.1 Выполнение графических работ с использованием фильтров. Картинка в нескольких 
кадрах 

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З3, У1 

Практические занятия 2  
1.2.2.5 Выполнение графических работ с использованием фотоизображения. Черно-белая 
фотография. 

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З3, У1 

Самостоятельная работа обучающихся  2   
1.2.2.5.1 Выполнение графических работ с использованием фотоизображения. Убрать лишний 
предмет с изображения. 

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З3, У1 

 

Тема 1.3. 
Векторн

ые 
изображе

ния. 

Содержание учебного материала 70   
Объем аудиторной нагрузки 30 
1.3.1 Принципы работы с векторными изображениями в программе. 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09, З1, З3 
2 

1.3.1 Назначение и возможности графического редактора, графический интерфейс программы. 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З1 

2 

1.3.2. Настройки рабочего пространства, панели инструментов. Направляющие и 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 2 
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вспомогательная сетка. Привязки. 09, З1 
1.3.2 Настройки рабочего пространства, панели инструментов. Преобразование формы 
векторных объектов 

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З1, З3 

2 

1.3.2 Настройки рабочего пространства, панели инструментов. Выбор заливки объектов. 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З2 

2 

1.3.2 Настройки рабочего пространства, панели инструментов. Трансформации объектов. 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З1, З3 

2 

1.3.2 Настройки рабочего пространства, панели инструментов. Преобразование формы 
векторных объектов.  

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З3 

2 

1.3.2 Настройки рабочего пространства, панели инструментов. Кривые и их создание и 
редактирование.  

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З3 

2 

1.3.2 Настройки рабочего пространства, панели инструментов. Создание рисунков из кривых. 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З3 

2 

Самостоятельная работа обучающихся  2   
1.3.2 Изображение ребуса с помощью рисунков из кривых. 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09, У1, У2, У3 
Объем аудиторной нагрузки    
1.3.2 Настройки рабочего пространства, панели инструментов. Работа с текстом. 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09, З1 
2 

Практические занятия 8   
1.3.2.2 Создание   сложных  фигур.  2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09, У1 
1.3.2.3 Создание изображения в технике свободного рисования 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09, У2 
1.3.2.4 Работа с обтравочной маской и маской непрозрачности. 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09, У1 
1.3.2.5 Создание художественных эффектов в графическом редакторе, работа с текстом 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09, У3 
Объем аудиторной нагрузки 24   
1.3.3. Создание векторного эскиза.  2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09, З3 
2 

1.3.3. Создание векторного эскиза. Текстурирование объектов. 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З2, З3 

2 
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1.3.3 Создание векторного эскиза. Эффекты в двухмерной векторной среде.  2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З2, З3 

2 

1.3.3 Создание векторного эскиза. Получение векторного объекта методом трассировки. 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З3 

2 

1.3.3 Создание векторного эскиза. Ввод текста в векторные графические документы. 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З3 

2 

1.3.3 Создание векторного эскиза. Создание макетов, подготовка эскизов, принципиальных 
оригинал-макетов. 

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З1, З2, З3 

2 

1.3.3 Создание векторного эскиза. Преобразование формы векторных объектов 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З3 

2 

1.3.3 Создание векторного эскиза. Использование многослойной организации документа для 
создания сложных иллюстраций 

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З1, З2, З3 

2 

1.3.3 Создание векторного эскиза. Конвертирование растровых изображений в векторные.  2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З3 

2 

Самостоятельная работа обучающихся  6   
1.3.3 Составить кроссворд по теме векторная графика. Поиск информации 2 

 
ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, У1, У2, У3 

1.3.3 Составить кроссворд по теме векторная графика. Составление вопросов 
 

2 
 

ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, У1, У2, У3 

1.3.3 Составить кроссворд по теме векторная графика. Составление кроссворда 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, У1, У2, У3 

Объем аудиторной нагрузки 28   
1.3.3 Создание векторного эскиза. Обмен файлами между приложениями 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09, З3 
2 

1.3.3 Подведение итогов  1 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, З1, З2, З3 

2 

Индивидуальные консультации 2   
Практические занятия 8   
1.3.3.1 Создание цветов и их оттенков, создание градиента, направление градиента. 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09, У3 
1.3.3.2 Создание визитки, листовки, буклета (эскиз) 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09, У1, У2, У3 
1.3.3.3 Создание визитки, листовки, буклета 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
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09, У1, У2, У3 
1.3.3.4 Создание поздравительной открытки, пригласительного письма (эскиз) 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09, У1, У2, У3 
Самостоятельная работа обучающихся  6  
1.3.3.4.1 Создание панно из бабочек (выполнить эскиз) 
 

2 
 

ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, У1, У2, У3 

1.3.3.4.2 Создание панно из бабочек (выполнить бабочку) 
 

2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, У1, У2, У3 

1.3.3.4.3 Создание панно из бабочек (выполнить панно в цвете) 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 
09, У1, У2, У3 

Практические занятия 11  
1.3.3.5 Создание поздравительной открытки, пригласительного письма 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09, У1, У2, У3 
1.3.3.6 Создание брошюры (эскиз) 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09, У1, У2, У3 
1.3.3.7 Создание брошюры  2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09, У1, У2, У3 
1.3.3.8 Создание афиши, рекламного баннера (эскиз) 2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09, У1, У2, У3 
1.3.3.9 Создание афиши, рекламного баннера  2 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09, У1, У2, У3 
1.3.3.10 Оформление  итогового проекта «Виртуальный фотоальбом» 1 ПК 1.1.- 1.3. ОК 02, 03, 

09, У1, У2, У3 
Дифференцированный зачёт    

Итого за 4 семестр 126 часов из них: теоретических занятий – 59 часов, практических занятий – 43 
часа, самостоятельной работы – 18 часов, индивидуальных консультаций – 6 часов. 

   

Итого по учебной дисциплине максимальной нагрузки: 126   
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3 УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
 
3.1 Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 
Реализация учебной дисциплины требует наличия учебного кабинета: 

кабинет компьютерного дизайна №363. 
Средства обучения учебного кабинета:  
− методические указания к выполнению учебных элементов; 
− демонстрационные пособия: работы обучающихся. 
Технические средства обучения:  

− комплект учебной мебели; 
− cетевой коммутатор D-Link - 1 шт.; 
− проектор Bang-1 шт.; 
− кондиционер Samsung - 1 шт.; 
− системный блок Intel (R) Core(TM) i3-2100 CPU @ 3.10GHz – 12 шт.; 
− монитор Acer - 8 шт.; 
− монитор Philips - 1 шт.; 
− монитор LG - 1 шт.; 
− монитор Samsung - 2 шт.; 
− программное обеспечение 

ОС: Microsoft Windows  10 Корпоративная; 
Офисное ПО: Microsoft Office стандарт 2010, Microsoft Access 2010, Microsoft 

Visio 2010, Microsoft Project 2010, Notepad++, PsPad, Foxit Reader, SMatchStudio, 
Браузеры: Internet Explorer, Crome, Opera. 
Графика и САПР: Inscape, Paint.NET, Gimp, Windows Movie Maker. 
Другое ПО: Audacity, 7-Zip, DOSBox, FreeStudio, Free Commander, K-lite 

Codec Pack, Oracle VM Virtual Box, АнтивирусКасперского, Microsoft.NET 
Frаmework, Embarcadero RAD Studio XE, Microsoft  Visual Studio 2010. 

Программные средства обучения учебного кабинета: графические 
редакторы и программы вёрстки, подключение к сети интернет. 

Технические средства обучения: слайд-проектор, компьютер, проекционный 
экран, музыкальные колонки.  

Оборудование кабинета и рабочих мест кабинета:  
1. Ученические столы; 
2. Стулья ученические; 
3. Столы для компьютеров; 
4. Мыши; 
5. Коврики для мышей; 
6. Классная доска; 
7. Шкафы для хранений пособий; 
8. Настенные стенды 
3.2. Информационное обеспечение обучения 
Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, 

дополнительной литературы. 
Основные источники:  
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1. Молочков, В. П. Работа в CorelDRAW X5 / В. П. Молочков. — 3-е изд. — 
Москва: Интернет-Университет Информационных Технологий (ИНТУИТ), Ай Пи 
Эр Медиа, 2019. — 176 c. — ISBN 978-5-4486-0519-2. — Текст: электронный // 
Электронно-библиотечная система IPR BOOKS: [сайт]. — URL: 
http://www.iprbookshop.ru/79717.html (дата обращения: 10.10.2019). — Режим 
доступа: для авторизир. пользователей 

 
Дополнительные источники: 

1. Тозик В.Т., Корпан Л.М. Компьютерная графика и дизайн [Текст]: 
учебник для нач.проф.образования/ - 2 – е изд., стер. – М.: Издательский центр 
«Академия»,2012.- 208 с. 

2. Гришин В.Н. Информационные технологии в профессиональной 
деятельности[Текст]: учебник. – М. ИД «ФОРУМ»: ИНФРА-М, 2007  

3. Богданов-Катьков Н.В., Орлов А.А. Интернет для начинающих. - М.: 
Изд-во «Эксмо», 2005. 

4. Залогова Л.А. Компьютерная графика. Электронный ресурс: практикум/ 
Л.А. Залогова–М.:Бином, 2005 г.; 

5. Летин А.С., Летина О.С., Пашковский И.Э. Компьютерная графика: 
учебное пособие. – М.: ФОРУМ, 2007 г. 

6. Леонтьев В.П. Новейшая энциклопедия персонального компьютера 
2005. – М.:ОЛМА-ПРЕСС Образование, 2005. 

7. Мельниченко В.В., Легейда В.В. ПК плюс… компьютерная графика. – 
К.: Век +, СПб.: КОРОНА принт, К.: НТИ,2005. 

8. Бешенков С. А. , Ракитина Е. А. Информатика. Систематический курс. 
Учебник для 10-го класса. – М.: Лаборатория базовых знаний, 2001. 

9. Максимов Н. В., Попов И.И. Компьютерные сети: Учебное пособие. – 
М.: ФОРУМ: ИНФРА-М, 2005. 

10. Голицина О. Л., Максимов Н.В., Партыка Т. Л., Попов И.И. 
Информационные технологии: Учебник.- М.:ФОРУМ: ИНФРА – М, 2006. 

Интернет-ресурсы:  
1. 5 шагов к Photoshop // Фотошоп-мастер Ижевск [Электронный ресурс] / 

режим доступа https://photoshop-master.ru/ (Дата обращения: 01.10.2019г.) 
2. Официальный учебный курс Adobe Illustrator CS6 / пер. с англ. А 31 

М.А. Райтмана  Москва [Электронный ресурс] / режим доступа http://expert-
polygraphy.com/wp-content/uploads/2014/12/Adobe%20Illustrator%20CS6%20RU.pdf 
свободный (дата обращения: 10.09.2019г.) 

Методические издания: 
Информатика. 10–11 класс. Базовый уровень: методическое пособие / М.С. 

Цветкова, И.Ю. Хлобыстова [Электронный ресурс] / Электронные данные. – Режим 
доступа ibz.ru свободный (Дата обращения: (01.10.2019г.) 

Открытая информатика, сайт Информатика и ИКТ [Электронный ресурс]- 
режим доступа: http://doma10.ucoz.ru свободный (Дата обращения: 10.09.2019г.) 

Периодические издания: 
Информатика и её применения, электронный журнал [Электронный ресурс] / 

Электронные данные. Режим доступа: http://www.ipiran.ru/journal/issues/2014_08_03/ 
свободный (Дата обращения: (10.09.2019г.) 
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3.3. Организация образовательного процесса 
В ходе преподавания учебной дисциплины осуществляются межпредметные 

связи с профессиональным модулем  01 Разработка технического задания на 
кккккккккпродукт графического дизайна. 

 
3.4. Кадровое обеспечение образовательного процесса 
Педагогические работники получают дополнительное профессиональное 

образование по программам повышения квалификации, в том числе в форме 
стажировки в организациях, направление деятельности которых соответствует 
области профессиональной деятельности 10. Архитектура, проектирование, 
геодезия, топография и дизайн не реже 1 раза в 3 года с учетом расширения спектра 
профессиональных компетенций. 
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4 КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ 
ДИСЦИПЛИНЫ 

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины 
осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и 
лабораторных работ, тестирования, а также выполнения обучающимися 
индивидуальных заданий, проектов, исследований. 
 
Результаты обучения Критерии оценки Формы и методы 

оценки 
Перечень умений, 
знаний, осваиваемых в 
рамках дисциплины 

Характеристики демонстрируемых умений, 
знаний 

Чем и как 
проверяется 

В результате освоения 
дисциплины 
обучающийся должен 
знать: 
- условия 
обработки объектов, их 
статического и 
интерактивного 
редактирования 

Ответ оценивается отметкой «5», если: полно    раскрыто    
содержание    материала    в    объеме, предусмотренном 
программой; изложен материал грамотным языком в 
определенной логической последовательности, точно 
используя  терминологию; правильно выполнил рисунки, 
чертежи; продемонстрировано усвоение ранее изученных 
сопутствующих вопросов, сформированность и 
устойчивость используемых при отработке умений и 
навыков; отвечено самостоятельно без наводящих вопросов 
преподавателя.   
отметка «4» - в изложении допущены небольшие пробелы, 
не исказившие содержание ответа; допущены  один-два 
недочета при освещении  основного содержания ответа, 
исправленные по замечанию преподавателя; допущены 
ошибка или более двух недочетов при освещении 
второстепенных вопросов или в выкладках, легко 
исправленные по замечанию преподавателя.  
Отметка «3» ставится в следующих случаях: неполно или 
непоследовательно раскрыто содержание материала,  но 
показано общее понимание вопроса и продемонстрированы  
умения, достаточные для дальнейшего усвоения  
программного материала; есть затруднения или допущены 
ошибки в определении понятий, использовании 
терминологии, чертежах, исправленные после нескольких 
наводящих вопросов преподавателя; 
Отметка «2» - не раскрыто основное содержание учебного    
материала; обнаружено   незнание    или    непонимание   
обучающимся большей или наиболее важной части 
учебного материала; допущены  ошибки  в  определении 
понятий,   при  использовании терминологии, в чертежах, 
которые не исправлены   после   нескольких   наводящих 
вопросов преподавателя. 

устный опрос по 
темам: 1.1.1 -1.1.2, 
1.2.1- 1.3.2, 1.3.1- 
1.3.3 и применение 
знаний в 
практической 
работе 1.1.2.2 
 
 

- основы 
использования заливок 
при создании 
изображения 

письменный 
контроль по темам: 
1.2.2, 1.3.2, 1.3.3 

- условия 
редактирования 
векторных и растровых 
объектов, организации 
пространства фона 

сообщение по 
темам: 1.2.1, 1.2.2, 
1.3.1-1.3.3 и 
применение знаний 
в практических 
работах 1.2.2.1-
1.2.2.5 

В результате освоения 
дисциплины 
обучающийся должен 
уметь: 
- создавать 
растровые изображения 
и  векторные объекты, 
редактировать и 
компоновать их 

Отметка «5» ставится, если: работа выполнена верно и 
полностью в соответствии с правилами художественного и 
технического дизайна  
Отметка «4» ставится, если: работа выполнена полностью,  
но обоснования шагов решения   недостаточны   (не полное 
соответствие цветового единства композиции дизайн – 
проекта законам колористки); допущена одна ошибка или 
два-три недочета в чертежах; выполнено без недочетов не 
менее 3/4 заданий. 
Отметка «3» - допущены более трех недочетов в чертежах, 

демонстрация 
умения выполнять 
технические чертежи 
или эскизы проекта 
по темам: 1.2.2.1-
1.2.2.5, 1.3.2.2, 
1.3.2.4, 1.3.3.2 -
1.3.3.10 
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- создавать эскизы 
с применением 
графических приемов 
редактирования 
изображений  

но обучающийся владеет обязательными  умениями   по  
проверяемой  теме;  
без недочетов выполнено не менее половины работы, 
Отметка «2» - допущены   существенные   ошибки,   
показавшие,   что обучающийся не   владеет   
обязательными   умениями   по данной теме в полной мере; 
правильно выполнено   менее половины работы 

демонстрация 
умения выполнять 
творческие идеи в 
макете с учётом 
знаний в области 
компьютерной 
графики по темам: 
1.1.2.2, 1.3.2.3, 
1.3.3.2 -1.3.3.10 

- проектировать 
объекты дизайна с 
использованием 
компьютера, выполнять 
графические 
исследования 

проектирование объектов дизайна с 
использованием компьютера, выполнение 
графических исследований 

демонстрация 
умения применять 
логические и 
интуитивные методы 
поиска новых идей и 
решений по темам 
1.1.2.1, 1.1.2.2, 
1.3.2.1, 1.3.2.5- 
1.3.3.10 

 
 
Контроль формируемых профессиональных и общих компетенций 
 
Формируемые 
профессиональные и общие 
компетенции 

Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

ПК 1.1. Осуществлять сбор, 
систематизацию и анализ данных 
необходимых для разработки ТЗ 
дизайн-продукта. 

Экспертная оценка результатов экзамена по решению проблемной 
задачи. Проверка домашней работы обучающихся по всем темам 
курса.  

ПК 1.2. Определять выбор 
технических и программных 
средств для разработки дизайн-
макета с учетом их особенностей 
использования. 

Экспертная оценка результатов экзамена по решению проблемной 
задачи. Проверка домашней работы обучающихся по всем темам 
курса.  

ПК 1.3. Формировать готовое 
техническое задание в 
соответствии с требованиями к 
структуре и содержанию. 

Экспертная оценка результатов экзамена по решению проблемной 
задачи. Проверка домашней работы обучающихся по всем темам 
курса.  

ОК 2 Осуществлять поиск, 
анализ и интерпретацию 
информации, необходимой для 
выполнения задач 
профессиональной деятельности. 

Проверка самостоятельной работы обучающихся, 
Экспертная оценка результатов выполнения исследовательских работ 
по учебным элементам 
Анализ результатов наблюдения (по заданным показателям) за 
деятельностью студентов в процессе выполнения ими учебных 
заданий 

ОК 03 Планировать и 
реализовывать собственное 
профессиональное и личностное 
развитие. 

Проверка самостоятельной работы обучающихся, 
Экспертная оценка результатов выполнения исследовательских работ 
по учебным элементам 
Анализ результатов наблюдения (по заданным показателям) за 
деятельностью студентов в процессе выполнения ими учебных 
заданий 

ОК 9 Использовать 
информационные технологии в 
профессиональной деятельности 

Проверка самостоятельной работы обучающихся, 
Экспертная оценка результатов выполнения исследовательских работ 
по учебным элементам 
Анализ результатов наблюдения (по заданным показателям) за 
деятельностью студентов в процессе выполнения ими учебных 
заданий 
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5. ВОЗМОЖНОСТИ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ПРОГРАММЫ В ДРУГИХ ОП 
 
Рабочая программа учебной дисциплины «Компьютерная графика» может 

быть использована при реализации ООП по специальности 54.02.01. Дизайн (по 
отраслям). 

 
Разработчики:   

ГБПОУ ИО «АПЭТ» преподаватель С.А. Зиновьева 
место работы занимаемая должность инициалы, фамилия 

Рецензенты:  
ГБПОУ ИО «АПЭТ» преподаватель Купрюшина И.Г. 

место работы занимаемая должность инициалы, фамилия 
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