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Хакатон (англ. hackathon, от hack (хакер) и marathon —

 марафон) — форум разработчиков, во время которого 

специалисты из разных областей разработки программного 

обеспечения (программисты, дизайнеры, менеджеры) 

сообща решают какую-либо проблему на время. Обычно 

хакатоны длятся от одного дня до недели. 



Термин появился в 1999 году. 

Разработчики OpenBSD впервые использовали 

этот термин для обозначения встречи, 

посвящённой криптографии в Калгари (Канада).  



Как правило, задачей хакатона является создание 

полноценного программного обеспечения, но существуют и 

хакатоны, которые предназначены для образовательных 

или социальных целей. 



Как проходят хакатоны 



Основные педагогические условия 

эффективного использования метода  -  

 

ХАКАТОН:  

 

1) активное руководство деятельностью студентов в 
процессе подготовки и проведения хакатона 

2) Обеспечение конструктивной обратной связи от 
преподавателя 

3)Наличие структурированной теоретической базы  до 
начала хакатона 

4)Объективная оценка результатов(с применением 
открытого голосования) 


